Académicos do Campus Alegrete apresentam protétipos de games
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Académicos do Campus Alegrete concluiram uma experiéncia diferente. Os alunos dos cursos
de Engenharia de Software e Ciéncia da Computagcao desenvolveram seus prototipos de jogos
digitais na disciplina de Laboratério de Desenvolvimento de Jogos Digitais. Uma sesséo publica
para apresentacao desses primeiros games ocorre nesta terca, 12 de abril, as 9h, na sala 101
do campus. E a ocasido para os alunos apresentarem os conceitos e desafios que envolveram
as producdes, e a ideia é que os futuros alunos conhegcam a proposta da disciplina.
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Com propostas que variam de aventura em 3D ao formato classico de plataforma, os games
foram desenvolvidos usando conteudos obtidos pela Internet e conteudos de autoria propria
(imagens: Jean Felipe Cheiran)
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A disciplina foi uma iniciativa do professor Jean Felipe Patikowski Cheiran, e aprovada pela
Coordenagéo do curso de Engenharia de Software e Conselho Local de Ensino. A turma €
composta por trinta académicos, e foram produzidos dez trabalhos. Os géneros dos jogos séo
variados, como acéao e aventura. Os protétipos foram adaptados também para celulares e
tablets. Os académicos aprovaram a experiéncia da disciplina, e por conta disto ela sera
oferecida nos proximos semestres.

Em dois meses e meio os estudantes conceberam e criaram protétipos de jogos digitais de
géneros diversos e com recursos diferentes, desde jogos de plataforma, no estilo Super Mario,
até jogos de aventura em 3D. Trata-se de protétipos feitos no processo de aprendizagem, ou
seja, jogos incompletos e sem fins comerciais. A disciplina foi uma primeira aproximagéo dos
académicos com o trabalho de criar e desenvolver games, abrindo perspectivas de
continuidade e aperfeicoamento dos estudos nesse ramo, € mesmo a evolugao do interesse
académico para iniciativas empreendedoras. As oportunidades no ramo variam desde o
desenvolvimento de jogos para tablets e smartphones até o trabalho em empresas que
produzem titulos para consoles e computadores, sem contar outras aplicacdes dos games,
como na area da Educacao.
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